
Unité VII Culture Matérielle: Les petites choses de la vie
Leçon 1 Interpréter les objets

Rubrique: Créer Une Exposition
Date _____________________

Curateurs:
____________________________________________________________________________________________________________________
______

____________________________________________________________________________________________________________________
________________

Tâche: Vous faites partie d’une équipe de curateurs collaborant à la création d’une exposition d’objets qui seront disposés suivant un
thème que vous aurez choisi. On vous demandera de communiquer l’exposition et son contexte avec les étudiants de l’école et leurs
parents.

Vous serez évalué sur votre compétence à définir le contexte, l’utilisation et l’esthétique de chaque objet, et ensuite à classer chaque
objet suivant un thème

Elément de

Performance

Remarquable
20 15 Trés bon

10 5 Pas encore
0

Résultat
Possible Actuel

Identification
Choisit un thème tel que l’utilisation,
l’époque, la taille, la couleur ou le
matériel qui se rapporte à l’objet

 Identifie un certain nombre de facteurs,
mais ne les rapporte pas à un thème

 Le thème central n’est pas identifié.
Compte sur les autres pour identifier
les facteurs.

20  

Résolution des
Problèmes

Définit le contexte, l’usage, et/ou
l’esthétique de tous les objets.  Définit le contexte, l’usage, et/ou

l’esthétique de quelques objets.  
Regroupe les objets au hasard; le
contexte, l’usage, et/ou l’esthétique ne
sont identifiés pour aucun des objets

20  

Interprétation et
Evaluations des

Informations

Catégorise chaque objet dans la
catégorie adéquate. Rapporte la
catégorie au thème. Fournit des
informations appropriées pour chaque
objet.

 

Catégorise la plupart des objets dans la
catégorie adéquate. Quelques catégories
ne se rapporte pas au thème. au thème.
Fournit des informations pour la plupart
appropriées.

 

N’a aucun plan d’organisation ou de
structure; l’interprétation et/ou
l’évaluation de l’information n’est pas
évidente; saute aux conclusions sans
avoir soigneusement relevé toutes les
caractéristiques.

20  





audiences (e.g., classroom, real-life, workplace) and purposes (e.g., awareness, concentration, enjoyment, information, problem
solving). (1, 2, 4, 5) ELA-7-M2 Problem solving by using reasoning skills, life experiences, accumulated knowledge, and relevant
available information. (1, 2, 4) Rubric created with "The Rubricator" software package by Strategic Learning Technologies,
www.rubrics.com

 


